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RESUMEN

Hoy en dia, la ciencia y tecnologia se han convertido en
una parte fundamental de la cultura y, tanto las
estructuras formales (escuela, universidad, etc.)
como los dmbitos no formales (medios de
comunicacién, museos, etc.) coinciden en su
objetivo de formar el pensamiento cientifico de la
ciudadania respecto al potencial de ambos para el
bienestar socioecondmico delasociedad.

Objetivo: Desarrollar el proyecto arquitectédnico
“Museo Interactivo de Ciencia y Tecnologia - Regién
Tacna”, con la finalidad de complementar la educacion
cientifica y tecnoldgica de la poblacién estudiantil
tacnefia.

Método: La Metodologia empleada fue la
investigacién Descriptiva - Explicativa.

Resultados: Como resultado de la investigacion se
desarroll6 el proyecto arquitecténico considerando
su respectivo fundamento socioecondémico, urbano
ambiental - juridico politico.

Conclusiones: La importancia de la enseflanza en
ciencia y tecnologia se ve expuesta en la trascendencia
del aprendizaje en el desarrollo de las civilizaciones,
de alli que la calidad de vida del hombre ha ido
progresando con el pasar de los afios; a la vez que el
concepto de museo tradicional ha evolucionado,
llegando en la tipologia de centro de ciencia y
tecnologia que conocemos en la actualidad. Por lo
tanto, la propuesta de un museo de ésta indole se avala
en el contexto y propdsito mundial de enfatizar en la
poblacion la funcién del conocimiento. Como impulsor
deldesarrollo delas sociedades modernas.

Palabras Claves: Museo Interactivo, Ciencia y
Tecnologia, Cultura Cientifica, Aprendizaje.

ABSTRACT

Today, science and technology have become an
integral part of culture and both formal structures
(school, university, etc.) and non-formal settings
(media, museums, etc.) agree their aim of training
scientific thinking of citizenship to the potential of
both to the economic welfare of society.

Objective: Develop the architectural project
"Interactive Museum of Science and Technology -
Tacna Region", in order to complement the scientific
and technological education tacnefia student
population.

Methodology: The methodology used was descriptive
research - Explanatory:

Results: As aresult of an architectural research project
considering the respective foundation it was
developed.

Conclusion: The importance of education in science
and technology is exposed on the importance of them
in the development of civilizations in the quality of life
of man has been progressing with the passing of the
years; while traditional museum concept has evolved,
culminating in the type of science and technology
center we know today. Therefore, the proposal of a
museum of this nature is endorsed in the global context
and purpose for the population emphasize the role of
knowledge as a driver of development of modern
societies.

Keywords: Interactive Museum, Science and
Technology, Science Culture, Learning.

1 Arquitecto de la Facultad de Arquitectura y Urbanismo de la Universidad privada de Tacna
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INTRODUCCION

Tacna a pesar de ser una ciudad con avances
educativos significativos tiene enormes carencias. Al
analizar la ciudad en términos generales, nos
podemos dar cuenta de ello facilmente. La ciudad no
posee infraestructura adecuada para muchas
actividades indispensables, o si la tiene, ésta no
satisface los requerimientos que la poblacién necesita.
La educacion actual dentro de nuestro pais posee
grandes conflictos de enseflanza tanto de
infraestructura como de organizacién; en donde el
portal de transparencia del Ministerio de Economia y
Finanzas informé que del 100% del presupuesto 2015
para educacion, se otorg6 el 2,6%. No existe un interés
profundo por regenerar los métodos educativos, y
lograr que la poblacion estudiantil desarrolle muchas
capacidades que el mundo actual les exige. Es por esta
razén que las escuelas y colegios de la ciudad no
cubren todas las necesidades de sus estudiantes.
Actualmente, existen métodos y proyectos educativos
en donde el juego y la tecnologia son parte esencial de
la ensefianza como “Jugando Aprendo”, “Plan
Huascaran”, “Cienciactiva”, entre otros, las mismas que
deberian ser un apoyo y complemento de las
instituciones educativas, logrando asi una fusién entre
conocimiento puramente académico-tecnolégico y el
desarrollo de la creatividad y pensamiento individual
y social.

El conocimiento cientifico-tecnoldgico esta presente
en la mayor parte de los dmbitos del mundo actual. Se
encuentra relacionado en las actividades que
componen la vida cotidiana y despierta el interés vivo
de la sociedad. La ciencia y la tecnologia forman parte
de nuestro acervo cultural y reclaman la atencion de
los ciudadanos. La sociedad demanda una mayor
informacién acerca de las cuestiones cientificas y
tecnoldgicas. Los ciudadanos son cada dia mas
conscientes del caudal de conocimiento que generany
desean participar de ello, de una forma rigurosa pero a
la vez accesible, es por ello que la difusiéon y la
promocioén de la cultura cientifica cobra hoy gran
importancia.

MATERIALES Y METODOS

Descriptivo: Permitira identificar las caracteristicas y
situacion actual del ambito cultural en la region Tacna,
con el fin de identificar la relacion existente entre las
variables.

Explicativo: Con este tipo de investigacion se tratara
de descubrir, establecer y explicar las relaciones
funcionales que existen entre las variables estudiadas,
y para explicar como, cudndo, dénde y por qué ocurren
los fendmenos relacionados con el tema de estudio,
que seran parte de las condicionantes para asi lograr
una propuesta que vaya acorde a las necesidades de la
poblacion estudiantil de Tacna.

Métodosy Técnicas

Recopilacion de datos bibliograficos, entrevistas
directas a Arquitectos, Arquedlogos y profesionales
en computacion e informatica, tomas fotograficas in
situ.

Instrumentos Utilizados

Encuestas, entrevistas, focus group.
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Figura 1.
Esquema Metodolégico

DESARROLLO

Dimensidén Sociocultural del Departamento de Tacna
Poblaciéon Provincial y Distrital

Segun informacion estimada por el INEI al 2015, el
numero de habitantes es de 341,838, representando
el 1,1 por ciento del total nacional; la poblacién
urbana alcanza el 91 por ciento del total.

Segun su distribucién por género, 51,9 por ciento
son hombres yel48,1 por ciento son mujeres.

TACNA : POBLACION

POBLACION
2014 - 2015

TACNA 337,583 341,838
TACNA 312,311 316,964
CANDARAVE 8210 8,09
JORGE BASADRE 9,234 9,034
TARATA 7828 1,745

Figura 2.
Poblacion

Tabla 1.
Poblacion de Tacna 2014 - 2015

CAABA CAABA AABAACADA ACCAAAACAACA  CACACA
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Perfil del turista que visita Tacna

A nivel nacional, el departamento de Tacna ocupa el
tercer puesto del ranking de departamentos
visitados en el Pert, el segundo lugar la Region
Cuzco yLimaen primer puesto.

1 Lima .7%
2 Cusco 33.4% ]
3 Tacna 27.3% @
4 Puno 135% @ @
5 Arequipa 12.9 %
6 Ica 9.3% o )
7 Piura 4.7% o
8 Tumbes 4.0 % ]
9 La Libertad 2.9 %
10 Madre de Dios 2.5 % 11
11 Ancash 20%
12 Loreto 1.7%
13 Lambayeque 1.7 %
14 Moquegua 1.3% ° 2]
15 Cajamarca 0.7 % [:]
16 San Martin 0.3%
17 Ayacucho 0.3 %
18 Amazonas 0.3% %Qe o
L3 ]
14}
BASE: TOTAL TURISTAS EXTRANJEROS o
TOTAL: MULTIPLE

Figura 3.

Perfil de Turistas que visitan el Pert
Fuente: PROMPERU 2013

Caracteristicas Sociodemograficas del Turista

En cuanto a las caracteristicas del turista, en su
mayoria sondel sexo masculino quienes visitan la
ciudad, cuya edad oscila entre los 25 a 34 afios para
ambos sexos y finalmente, poseen un grado de
instruccion técnica abarcando el 32% del total.

Tabla 2.

Caracteristicas Sociodemograficas del Turista
Fuente: PROMPERU 2013

Masculino 61%
Femenino 39%
“Total 100%
Edad %
De 15 a 24 afios 13%
De 25 a 34 aiios 32%
De 35 a 44 aiios 20%
De 45 a 54 aiios 16%
De 55 a 64 afos 15%
Mas de 64 ainos 4%
Total 100%
Grado de Instruccion %
Primaria 2%
Secundaria 29%
Técnica 32%
Universitaria 31%
Post Grado 3%
Maestria 2%
Doctorado

Total 100%

* Porcentaje menor a 1%
Actividades Realizadas en Tacna
La mayor concentracién de turistas se produjo en
el distrito de Tacna con un 91% del total, y en
segundo lugar se encuentra los Bafios Termales de
Calientes con el 3%.
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Principales atractivos visitados en Tacna

Tacna 91
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Figura 4.
Fuente: PROMPERU 2013

Relacion Usuario-Infraestructura Cultural

a) Habitante por Museo

El nimero de habitantes por museo en Peru es de
124,135. El menor nimero de habitantes por museo,
lo tienen los departamentos de Tacna con 29,093,
Arequipa con 48,727, Pasco con 48,826 y Cusco con
50,990.
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Figura 5.
Fuente: Direccién de Museos y Bienes Muebles

del Ministerio de Cultura.



Museo interactivo de ciencia y tecnologia Consuelo Katherine Hervas Espinoza

b) Visitantes a Infraestructura Cultural

Entre el 2006 al 2012, el nimero de visitantes nacionales a infraestructuras culturales no supera los 3000, ya que
dichos equipamientos no propician el interés de los habitantes a ser visitadas, esto se debe a la ubicacién y estado
actual de las mismas; contrario a su funcién como entes que promueven el entretenimiento y aprendizaje.

Visitantes nacionales a museos y centros arqueoldgicos, segun
departamento, 2006 - 2012

DEPA 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012

TACNA 2,991 955 2,216 3,390 2,408 2,413 1,914

Figura 6.

Fuente: Ministerio de Cultura - Oficina General de Estadistica, Tecnologia de
Informaciéon y Comunicaciones - Estadistica.

ANALISIS DEL LUGAR

Elterreno seescogié estratégicamente tomando como referencia el eje educativo (denominado por la tesista)
de la ciudad de Tacna que corresponde ala Av.Jorge Basadre Grohmann Sur,en el que se ubican dos grandes
universidades: Universidad Nacional Jorge Basadre Grohmann (UNJBG) y Universidad Privada de Tacna (UPT), por
lo que el terreno del proyecto se emplaza en el punto medio del mismo, en donde se proyectara el centro
educativo-tecnoldgico paralainvestigacion y aprendizaje interactivo interdisciplinario.
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Figura 7.

Plano de ubicacién y localizacién
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Figura 8.
Limites y colindancias

DIAGNOSTICO

A nivel nacional existen museos de distinta indole,
con caracteristicas y tematicas propias, los cuales
ofrecen diferentes gamas de aprendizajes, como por
ejemplo el Museo de la Nacidn - Lima, Museo Nacional
Chavin - Ancash, Museo Histérico Regional de Cusco -
Cusco, Museo de Sitio de Chan Chan - La Libertad,
Museo Histoérico Regional de Tacna - Tacna, entre
muchos otros, cuya coleccion es principalmente
arqueoldgica, historica, artistica y etnografica;
finalmente el Parque de la Imaginaciéon -Lima cuya
tematica se basa en ciencia y tecnologia siendo el
Unico desutipo en el Perd; sin embargo, ninguno
cuenta con una infraestructura pertinente ni se
encuentran implementados adecuadamente para la
realizacion de actividades educativas de calidad
segun las exigencias tecnoldgicas del siglo XXI.

Esta insuficiencia infiere indirectamente de
diferentes formas en losusuarios como:

- Desarrollo de destrezas

- Desarrollo educativo

- Emprendimientoy creatividad

- Desigualdad de oportunidades
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- Calidad devida

- Productividad econémica

Segin el Ministerio de Cultura (2011:122) en la
ciudad de Tacna, el 90% de los museos existentes
son de colecciones Arqueoldgicas y el 10% restante
se divide entre tipo Histdrico, Artistico y Filatélico;
y todos comparten una misma tipologia: Museos de
Primera Generacién, cuyo enfoque es expositivo,
pues despliegan acervos y colecciones de objetos; el
papel de los visitantes es pasivo, ya que se limita a
conocer los objetos de un modo contemplativo. A su
vez, segin lo que estipula el Plan Director vigente
entre las propuestas de equipamiento cultural, no se
ha proyectado una infraestructura cultural moderna
que contribuya a un Optimo desenvolvimiento
cientifico-tecnolégico de la poblacién estudiantil
tacnefa.

Por lo tanto, se plantea el problema principal:
Inexistencia de museo interactivo de ciencia y
tecnologia; cuyo desarrollo logre un espacio de
enriquecimiento cientifico y tecnoldgico, el mismo
que generara nuevos entornos interactivos de
caracter educativo interdisciplinario.
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PROPUESTA

SINTESIS PROGRAMATICA

IOMA |sumn Zoma AREA PARCIAL |AREATOTAL

SALAS PERMAMENTES £550.00
ZONA DE EXPOSICION  SALAS TEMPORALES BO0.00
SERVICKOS 000

5UB TOTAL 5£30.00
IOMA DE TALLERES ¥/0 TALLERES DE FORMACKON £E0.00
INVESTIGADION SERVICIOS 560,00

5UB TOTAL 1040.00
AUDITORIC E57.00
I0WA CULTURAL BIBLIOTECA 2E5.00
COMPUEMENTARLA  COMIDAS 26500
SERVICIOS 000

5UB TOTAL 1287.00
20MA ADMINESTRATTVA ADMIMISTRACION =0
SERVICIOS 7600

SUB TOTAL 451.00
PLAZA LT ]
CAMINERLAS ¥ ESTARES AO0L00
IOMA RECREATIVA  AREA VERDE et ]
PATIO DE MANIOBRAS L3000
ESTACIONARIENTD Fotsaka ]

SUB TOTAL AT00,00
ZOMA DESIRVICIDS  MANTENIMIENTO AOL00
GEMERALES EETONOSARMIERTO g

SUBTOTAL 423,00

CIRCULACION ¥ MURDS 30% 3532.80

TOTAL PROGRAMACION 1236340

ZONIFICACION

Figura 9.
Zonificacion

CONCEPTUALIZACION
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Estainteraccion es regulada por ejes integradores que
hacen analogia a los tipos de conocimientos
impartidos en el museo como son la ciencia y

tecnologia.

CONOCIMIENTOS

DIRECCIONADOS

Relacionando estas definiciones con el objetivo que se tiene en el museo interactivo que es el

de complementar el aprendizaje de los usuarios de una manera innovadora y divertida.

e

¥

El aprendizaje sera
difundido ayudado por una
continuidad espacial de la
sala de exposicion
enlazadas por
circulaciones que nacen
desde un espacio principal

Se denomina
“conocimientos” ya que los
usuarios del museo
estaran en constante
aprendizaje, muchas
veces sin percatarse de
ello.

Es asi que de un amanera
predisefiada se direcciona
los conocimientos a través
de las diferentes zonas y
principalmente salas
tematicas presentes en el
museo

Se haceuna analogia entre el proceso de interaccién
celular denominado “sinapsis” y el museo
interactivo mediante el concepto de la utilizacién de
un agente generadorde conocimientos que funciona
como elemento organizador de todo el proyecto
funcional y formalmente siendo el encargado de
direccionar los conocimiento tal como sucede a
nivel celular enla sinapsis.

haciendo referencia a la
sinapsis neuronal.

Figura 10.
Conceptualizacion

ANTEPROYECTO

PLANIMETRIA GENERAL

Al diseflar el proyecto arquitecténico: Museo
Interactivo de Ciencia y Tecnologia - Regién Tacna,
se ha logrado obtener un equipamiento educativo y
cultural, ofreciendo espacios especializados en su
género para el desarrollo del potencial cientifico de la
poblacion tacnefia.

Figura 9.
Vista General
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Elevacion Principal
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Elevacion Lateral
PLANIMETRIA GENERAL
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Figura 14.
Planimetria General
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Figura 15.
Corte A-A
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Figura 17.
Corte C-C
Este proyecto arquitecténico motivara a la poblacion abarcan temas de ciencia, tecnologia y tdpicos
tacnefia a descubrir y aprender acerca de las sobre el Pert, logrando el interés de los usuarios por
materias cientificas, mediante la exposicién ampliar sus conocimientos.

permanente e itinerante de mddulos interactivos que

Figura 18.
Vista General
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Planimetria General
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Corte A-A

Figura 21.
Corte C-C
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Figura 22.
Vista general 01

Figura 23.
Vista general 02

Figura 24.
Vista general 03
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DISCUSION

El proyecto arquitectdnico: “Museo Interactivo de
Ciencia y Tecnologia - Region Tacna”, Constituira en
un equipamiento educativo y cultural, que ofrezca
espacios especializados en su género para el
desarrollo del potencial cientifico tecnolégico de la
poblacidn tacnefia de manera inclusiva de edad y
genero.

La propuesta arquitecténica tiene el propoésito de
complementar e incentivar la metodologia actual de
ensefianza y aprendizaje, mediante la participacién
activa del usuario en las diferentes salas tematicas del
museo interactivo.

Con su construccion dard a conocer, a nifos,
jovenes y adultos, el funcionamiento y aplicacion
de los avances cientificos tecnologicos mas
modernos mediante espacios interactivos, didacticos
y lddicos, contribuyendo de esta manera a la
educacion cientifica efectiva y de calidad en la region
Tacnay su radio de Influencia.
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